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1. L'INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION (POWER) – Met l’appareil sous et hors tension. 

2. POWER IN – Branchez le câble d’alimentation à cette entrée, puis l'autre extrémité à la prise électrique.   

3. MAIN OUT – Branchez des câbles TRS ¼ po à ces sorties afin de raccorder un amplificateur, une console de 
mixage ou à un système stéréo.  Le volume de ces sorties est commandé par le bouton MAIN VOL du 
panneau supérieur. 

4. AUX OUT – Branchez des câbles TRS ¼ po à ces sorties afin de raccorder un système de sonorisation ou un 
appareil d’enregistrement. Le signal provenant de ces sorties est identique à celui de la sortie MAIN OUT. 

5. AUX IN – Branchez une source audio externe, telle qu’un lecteur CD, à ces entrées à l’aide de câbles RCA 

6. USB – Branchez un câble USB à ce port afin de raccorder le module à votre ordinateur. Cette connexion 
permet au module d’acheminer des messages MIDI à une bibliothèque de sons externe via USB. Vous pouvez 
également acheminer des fichiers SysEx via cette connexion. 

7. MIDI IN – Vous pouvez brancher un câble MIDI à cinq broches à cette entrée et à la sortie MIDI OUT d’un 
appareil MIDI externe. 

8. MIDI OUT – Vous pouvez brancher un câble MIDI à cinq broches à cette sortie et à l’entrée MIDI IN d’un 
appareil MIDI externe. 

9. ENTRÉES CAPTEURS – Branchez les différents capteurs de votre ensemble de batterie aux entrées 
appropriées.  Veuillez noter que les pads ou les cymbales à double zones (p. ex., p. ex., un tom doté de 
capteurs sur la peau et sur le rebord pouvant produire des sons de cloches) requirent des câbles TRS afin de 
produire les deux sons.  
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1. MAIN VOL – Permet d'ajuster le niveau du volume de la sortie MAIN OUT. 

2. HEADPHONE – Ce bouton ajuste le volume de la sortie casque d'écoute du panneau avant. 

3. HEADPHONES – Un casque d'écoute peut être branché à cette sortie de ¼ po. Le niveau du signal de cette sortie est 
commandé par le bouton HEADPHONES du panneau supérieur. 

4. SECTION MIXAGE – Utilisez ces potentiomètres afin d'ajuster les niveaux pour les différentes sections de l’ensemble 
de sons. Chaque potentiomètre commande un groupe de capteurs pour chacune des banques (p. ex., caisse claire, 
toms, etc.). La banque en cours (A ou B) est déterminée par la touche MIX BANK. 

5. MIX BANK – Cette touche permet de commuter entre les banques A et B, déterminant quelle banque de capteurs les 
potentiomètres de la section mixage commandent. Un témoin DEL indique la banque en cours. 

6. METRONOME ON / OFF – Touche permettant d'activer ou de désactiver le métronome. Vous pouvez régler le volume 
du métronome à l’aide du potentiomètre situé directement en dessous de cette touche (lorsque la touche MIX BANK est 
réglée sur banque B). 

7. ACL – Écran ACL indiquant les menus système, les paramètres et d’autres réglages du DM10.  
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8. TOUCHES F (1 à 4) – Ces touches vous permettent de parcourir les menus affichés sur l’écran ACL. Appuyez sur la 
touche F située en dessous de la touche virtuelle ou l’onglet de l’écran. 

9. TOUCHES DE DÉPLACEMENT – Ces touches permettent de déplacer le curseur (verticalement) afin de parcourir les 
différents menus de l’écran. (Remarque : Appuyer sur la touche de déplacement du bas à partir du menu principal vous 
permet de régler les paramètres généraux de l’ensemble de sons sélectionné.) 

10. MOLETTE DES VALEURS – Cette molette permet d’augmenter ou de diminuer les valeurs et les paramètres affichés. 

11. TOUCHES DES VALEUR UP / DOWN – Ces touches permettent d’augmenter ou de diminuer les valeurs et les 
paramètres affichés.  Ces touches vous permettent de faire des ajustements incrémentaux des paramètres plus précis 
que la molette. 

12. EXIT – Cette touche permet de retourner au menu précédent. 

13. DRUM KIT – Cette touche permet de retourner au menu principal. À partir de là, vous pouvez sélectionner l’ensemble 
de sons en cours à l’aide de la molette ou des touches UP / DOWN. 

14. UTILITY – Permet d’accéder au Utility Menu, vous permettant de modifier les paramètres du tempo (généraux ou pour 
les séquences individuelles), les paramètres MIDI, l’acheminement des sorties, la sensibilité des capteurs, et d'autres 
paramètres, ainsi que l’envoi de données SysEx. (Pour de plus amples informations, veuillez consulter le guide de 
référence.) 

15. EXT TRIG – Lors de la modification des sons des pads, cette touche vous permet de modifier les paramètres 
concernant les capteurs. La modification de ces paramètres permet de changer le rythme et la réponse de l’ensemble 
de sons. (Remarque : La modification de ces paramètres affecte tous les ensembles de sons.) 

16. NOTE CHASE – Cette touche permet d’activer ou de désactiver la fonction Note Chase. Lorsque la fonction Note Chase 
est activée, le capteur frappé est automatiquement sélectionné aux fins de modifications. Vous pouvez également 
sélectionner un capteur en le mettant en surbrillance à l'aide des touches de déplacement, puis en utilisant les touches 
UP / DOWN ou la molette. 

17. EDIT INST – Cette touche permet d’accéder au menu des paramètres généraux qui affectent les « Instruments » 
assignés aux différentes entrées. Pour modifier les instruments de la batterie, appuyez une deuxième fois sur la touche. 
Si vous appuyez sur la touche à partir de cette fenêtre, cela vous permet de commuter entre les deux niveaux de 
l’instrument. Le niveau en cours (A ou B) est en surbrillance dans le coin supérieur droit. 

18. EDIT ACCOMP – Cette touche permet de modifier les instruments accompagnateurs (Accompaniment Instruments). Si 
vous appuyez sur la touche à partir de cette fenêtre, cela vous permet de commuter entre les deux niveaux de 
l’instrument. Le niveau en cours (A ou B) est en surbrillance dans le coin supérieur droit.   

19. PREVIEW - Cette touche sensible à la dynamique permet d'écouter le son du capteur sélectionné. (Ceci est utile lors de 
la modification des sons de capteur lorsque la fonction Note Chase n'est pas activée.) 

20. STORE – Cette touche permet de sauvegarder les modifications apportées à un ensemble de sons, à 
l'accompagnement ou à la séquence en cours. Utilisez la molette ou les touches UP / DOWN afin de sélectionner la 
destination de sauvegarde de l’ensemble de sons ou de la séquence. Lors de la sauvegarde d’un ensemble de sons, 
ses instruments et tous ces paramètres sont également sauvegardés. Lors de la sauvegarde d’une séquence, 
l’ensemble de sons et l’accompagement utilisés sont également sauvegardés.   

21. SEQ – Cette touche permet d’accéder au séquenceur du module d’où vous pouvez créer et modifier les enchaînements 
de batteries et des instruments d’accompagnement (Sequences). Vous pouvez également modifier les paramètres qui 
affectent ces séquences à partir de ce menu.   

22. MUTE DRUMS – Cette touche permet de mettre en sourdine les sons de batterie d’une séquence.  

23. MUTE ACCOMP – Cette touche permet de mettre en sourdine les sons d’accompagnement d’une séquence. 

24. STOP – Cette touche permet d’arrêter la lecture de la séquence en cours. Maintenez la touche STOP tout en tournant la 
molette afin d'avancer ou de reculer la séquence. Maintenez la touche STOP enfoncée tout en appuyant sur les touches 
UP / DOWN afin d'avancer ou de reculer la séquence par incréments en parcourant tous les « évènements » de la 
séquence. En parcourant la séquence, vous pouvez entendre défiler la séquence. 

25. PLAY /  – Cette touche permet de faire la lecture de la séquence en cours. Vous pouvez également maintenir la 
touche STOP enfoncée tout en appuyant sur cette touche afin de retourner à la mesure précédente. 

26. RECORD /  – Cette touche permet d’enregistrer une nouvelle séquence. Vous pouvez également maintenir la touche 
STOP enfoncée tout en appuyant sur la cette touche afin de passer à la mesure suivante. 

27. TAP TEMPO – Tapez cette touche au rythme désiré afin de régler un nouveau tempo pour la séquence. Vous pouvez 
également modifier le tempo en maintenant la touche TAP TEMPO enfoncée tout en utilisant la molette ou les touches 
UP / DOWN. 

 

 LA SÉLECTION ET LA MODIFICATION DES ENSEMBLES DE SONS 
 
Le module DM10 est doté de 100 ensembles de sons programmés et de 100 ensembles de sons utilisateur qui peuvent être 
sélectionnés à partir du menu principal. Vous pouvez effectuer le réglage des sons, de l’accordage, du volume, du 
panoramique, etc. pour chacun des ensembles de sons et ainsi que des sons individuels des pads.  De plus, vous pouvez 
sélectionner un accompagnement différent pour chacun des ensembles de sons. 
  
Pour sélectionner un ensemble de sons de batterie : 

1. Appuyez sur la touche DRUM KIT afin d’accéder au menu principal. 

2. À partir de là, vous pouvez sélectionner l’ensemble de sons à l’aide de la 
molette ou des touches UP / DOWN. 

3. Frappez les capteurs afin d’écouter les sons de l’ensemble de sons. 
Utilisez les potentiomètres de la section MIXAGE correspondant aux 
capteurs pour modifier les niveaux des instruments de l’ensemble de sons. 
(Utilisez la touche MIX BANK afin de commuter entre les banques A et B 
afin d’accéder à tous les capteurs.) 
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Pour sélectionner les instruments de batterie (sons) d’un ensemble de sons : 

 

 
                         Nº 2                                Nº 3 
 
1. Appuyez sur la touche DRUM KIT afin d’accéder au menu principal. 

2. Appuyez sur la touche EDIT INST. Le haut de l’écran affichera le numéro et le nom de l’ensemble de sons duquel les 
instruments seront modifiés. 

3. Appuyez sur la touche INST (F1). La nouvelle fenêtre affichera : 

a. le capteur en cours de modification (le numéro de l'ensemble de sons et le nom du capteur) 

b. le niveau (le son de capteur est composé de deux niveaux, chacun doté de son propre instrument) 

c. la catégorie (le type ou la classe de son de batterie assigné à ce niveau) 

d. l’instrument (le son de batterie assigné à ce niveau) 

4. Sélectionnez l’entrée du capteur pour lequel vous désirez modifier l’instrument en appuyant sur la touche NOTE 
CHASE, puis frappez le capteur. Vous pouvez également mettre en surbrillance le capteur (à côté du numéro de 
l’ensemble de sons) à l’aide des touches de déplacement et utilisez ensuite les touches UP / DOWN ou la molette afin 
de sélectionner un capteur à modifier.   

5. Sélectionnez lequel des deux niveaux de capteur vous désirez modifier en 
appuyant sur la touche EDIT INST. Elle permet de commuter entre le 
niveau A et B. 

6. Sélectionnez la catégorie que vous désirez assigner à ce capteur en 
appuyant sur les touches de défilement UP / DOWN pour mettre le champ 
Category en surbrillance, puis utilisez les touches UP / DOWN ou la 
molette afin de le modifier. 

7. Sélectionnez l’instrument que vous désirez assigner à ce niveau en 
appuyant sur les touches de défilement UP / DOWN pour mettre le champ 
Instrument en surbrillance, puis utilisez les touches UP / DOWN ou la 
molette afin de le modifier. Pour entendre le son sélectionné, frappez le 
capteur ou appuyez sur la touche PREVIEW du module. 

8. Pour modifier les autres paramètres des capteurs, utilisez les touches F 
(F2, F3, etc.) afin d’accéder aux autres onglets et modifier les paramètres à 
l’aide des touches UP / DOWN ou de la molette. Pour de plus amples informations, veuillez consulter le guide de 
référence.  

 

 UTILISATION DES SÉQUENCES D’ENCHAÎNEMENTS 
 
Une séquence est un enchaînement contenant des sons de batterie et d’instruments sauvegardés dans 
la mémoire du module DM10. La partie batterie de la séquence inclut aussi bien l’ensemble de sons 
(instruments) que l’enchaînement lui-même. Les séquences peuvent être enregistrées, modifiées, 
utilisées en boucle. De plus, vous pouvez mettre en sourdine les sons de batterie et/ou 
d’accompagnement lors de la lecture. (Pour de plus amples informations sur les séquences et 
l’accompagnement, veuillez consulter le guide d’utilisation.) 
 
Pour faire jouer une séquence : 

1. Appuyez sur la touche SEQ afin d’accéder au menu principal du séquenceur. 

2. Le champ Sequence devrait être en surbrillance. Sélectionnez une séquence à l’aide de la molette ou des touches 
UP / DOWN.  

3. Le tempo de la séquence (en battement par minute) devrait s’afficher. 
Utilisez les touches de défilement UP / DOWN pour mettre le champ 
Tempo en surbrillance, puis utilisez les touches UP / DOWN ou la 
molette afin de programmer le nouveau tempo. (Vous pouvez 
également taper la touche TAP TEMPO au tempo désiré.) 

4. Afin de faire jouer la séquence en continu, utilisez les touches de 
défilement UP / DOWN pour mettre le champ Loop en surbrillance, 
puis utilisez les touches UP / DOWN ou la molette afin d’activer la 
fonction de bouclage. 

5. Appuyez sur la touche PLAY afin de faire jouer la séquence. 

Pour mettre les sons de batterie ou d’accompagnement de la séquence en 
sourdine, appuyez sur les touches MUTE DRUMS ou MUTE ACCOMP 
respectivement. (Ceci est un outil très pratique lorsque vous désirez jouer 
vos propres enchaînements de batterie sur la séquence 
d’accompagnement ou vice versa.) 

a b

c

d

Remarque : Pour le niveau A des 
capteurs pour les cymbales Charleston 
et Ride, il n'est pas possible de modifier 
la catégorie. De plus, les instruments 
disponibles pour cette catégorie sont 
un ensemble de sons prédéfinis 
agencés pour fonctionner ensemble 
(comme les cymbales Charleston et 
Ride peuvent produire une gamme de 
sons différents). Cependant, vous 
pouvez assigner le niveau B pour ces 
capteurs à une catégorie ou un 
instrument de votre préférence. 

Pour faire jouer la séquence de 
démonstration : Appuyez sur la 
touche SEQ et appuyez sur la touche 
PLAY. 
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• Collegare i trigger del set di batteria elettronica ai rispettivi ingressi a livello del modulo, servendosi di 

adeguati cavi da 1/4". Pad o piatti a doppia zona (ad es. una percussione con trigger di testata e 
rullante o un piatto in grado di produrre suoni arco e campana) richiederanno cavi TRS per poter 
attivare entrambe le zone.   

• Collegare cavi TRS da ¼” dalle uscite MAIN o AUX ad un amplificatore, mixer o impianto di 
altoparlanti. Per ottenere un suono in mono, si può collegare una sola uscita. 

• È possibile collegare un set di cuffie TRS da 1/4" all’USCITA CUFFIE. 
• È possibile collegare un altro dispositivo audio all’ingresso AUX servendosi di cavi RCA. 
 

 
                       

 
  
 
 
 
                 

NOTA BENE: Fuori la casella, la DM10 modulo è protetto da scrittura, quindi non sarà in grado di salvare 
le eventuali modifiche apportate al Kit, strumenti, sequenze, ecc Per attivare protezione da scrittura di 
chiusura: 

1. Premere UTILITY. 
2. Premere SYS (F4). 
3. Premere O/S (F3). 
4. Premere MEM (F4). 
5. Premere VALUE DOWN o spostare il VALUE DIAL antiorario fino a quando il "WriteProt" 

campo dice "OFF". 
6. Premere DRUM KIT per tornare alla pagina principale. 

PER MAGGIORI INFORMAZIONI IN MERITO ALLA CONFIGURAZIONE DEL KIT DM10 E AL 
COLLEGAMENTO CON IL MODULO DM10 SI VEDA IL POSTER DI MONTAGGIO ACCLUSO. 

ALIMENTAZIONE 

COMPUTER

LETTORE CD MONITOR

AMP DOMESTICO

MODULO MIDI ESTERNOSET BATTERIA TASTIERA MIDI  
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1. INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE (POWER) – Accende e spegne il modulo. 

2. INGRESSO DI ALIMENTAZIONE – Collegare l’adattatore CA in dotazione a questo ingresso, quindi collegare 
l’adattatore ad una sorgente di alimentazione.   

3. USCITA MAIN (principale) – Servirsi di cavi TRS da 1/4" per collegare queste uscite ad un amplificatore o impianto di 
altoparlanti. Il volume di queste uscite è regolato dalla manopola MAIN VOL a livello del pannello superiore. 

4. USCITA AUX (ausiliaria) – Servirsi di cavi TRS da 1/4" per collegare queste uscite ad un sistema di monitor o ad un 
dispositivo di registrazione. Il segnale che giunge da queste uscite è identico a quello dell’uscita MAIN. 

5. INGRESSO AUX – Collegare a questi ingressi una sorgente sonora esterna quali ad es. un lettore CD servendosi di una 
coppia di cavi stereo RCA. 

6. USB – Servirsi di un cavo standard USB per collegare il modulo al computer tramite questa porta USB.  Questo 
collegamento consente al modulo di inviare messaggi MIDI tramite USB and una libreria sonora esterna. Tramite questo 
collegamento si possono anche trasmettere file SysEx. 

7. INGRESSO MIDI – Servirsi di un cavo MIDI standard a cinque poli per collegare questo ingresso all’uscita MIDI di un 
dispositivo MIDI esterno.   

8. USCITA MIDI – Servirsi di un cavo MIDI standard a cinque poli per collegare questa uscita all’ingresso MIDI di un 
dispositivo MIDI esterno.   

9. INGRESSI TRIGGER – Collegare i trigger del set batteria agli ingressi adeguati a questo livello. Nota bene: i pad o piatti 
a doppia zona (ad es. una percussione con trigger di testata e rullante o un piatto in grado di produrre suoni arco e 
campana) richiederanno cavi TRS per poter attivare entrambe le zone.  
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1. MAIN VOLUME – Regola il livello del volume dell’USCITA PRINCIPALE. 

2. VOLUME CUFFIE – Regola il volume dell’USCITA CUFFIE a livello del pannello anteriore del modulo. 

3. USCITA CUFFIE – Collegare a questa uscita le proprie cuffie da ¼”. Si può regolare il volume di questa uscita 
servendosi della manopola VOLUME CUFFIE posta sul pannello superiore del modulo. 

4. MIXER – Far scorrere questi fader per regolare i livelli di diverse parti del Kit. Ciascun fader controlla un gruppo di 
trigger a livello di ciascun banco (ad es., rullante, Tom, ecc.). Il banco corrente (A o B) è determinato dal tasto MIX 
BANK. 

5. MIX BANK – Commuta tra i banchi A e B, determinando quale banco di trigger è influenzato dai fader del MIXER. Un 
LED indica il banco corrente. 

6. METRONOMO ON / OFF – Accende e spegne la funzione metronomo. Si può regolare il volume del metronomo con il 
fader direttamente sotto a questo tasto (quando MIX BANK è impostato su Banco B). 

7. LCD – Mostra a display menu di sistema, parametri e altre configurazioni mentre utilizzate il DM10.  

8. TASTI F (1-4) – Questi tasti vi consentono di navigare all’interno dei menu illustrati sullo schermo LCD.  Premere un 
TASTO F per selezionare il tasto “virtuale” o linguetta illustrata al di sopra di esso sullo schermo LCD. 
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9. CURSORE SU / GIÙ – Servirsi di questi tasti per spostarsi (verticalmente) attraverso i parametri disponibili illustrati nei 
menu sullo schermo LCD. (Nota bene: Premendo CURSORE GIÙ dalla schermata principale è possibile regolare i 
parametri generali del kit corrente.) 

10. MANOPOLA VALUE (valore) – Girare questa manopola per aumentare e diminuire valori e impostazioni illustrati sullo 
schermo LCD. 

11. VALUE UP / DOWN (valore su / giù) – Servirsi di questi tasti per aumentare e diminuire valori e impostazioni illustrati 
sullo schermo LCD.  Questi consentono di apportare regolazioni a incrementi più precise ai parametri rispetto alla 
manopola VALUE. 

12. EXIT (esc) – Premere questo tasto per tornare al menu precedente illustrato sullo schermo LCD. 

13. DRUM KIT – Fa tornare lo schermo LCD alla schermata principale. Da qui, è possibile selezionare il kit corrente 
servendosi della manopola VALUE o dei tasti VALUE UP / DOWN. 

14. UTILITY – Entra nel menu utilità, che consente di regolare le impostazioni relative al tempo (sequenze globali o 
individuali), MIDI, al convogliamento delle uscite, la sensibilità dei trigger e altre impostazioni, oltre a inviare dati SysEx. 
(Si veda il Manuale di riferimento per maggiori informazioni.) 

15. EXT TRIG – Al momento di modificare i suoni dei pad, premendo questo tasto si possono regolare i parametri collegati 
all’attivazione dei trigger. La personalizzazione di questi parametri modifica la sensazione e la reattività offerte dal Kit. 
(Nota bene: le modifiche apportate a questi parametri influiranno su tutti i Kit.) 

16. NOTE CHASE – Accende o spegne la funzione Note Chase. Quando Note Chase è attivo, battendo un trigger lo si 
seleziona automaticamente per la modifica. Alternativamente, si può selezionare un trigger evidenziando il relativo 
campo sullo schermo LCD con i tasti CURSORE SU / GIÙ e quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della 
manopola VALUE. 

17. EDIT INST – Premere questo tasto per entrare in un menu per regolare i parametri generali che influenzano gli 
“strumenti” assegnati ai vari ingressi dei trigger. Premendolo nuovamente potrete modificare gli Strumenti.  In questa 
finestra, la sua pressione fa commutare tra i due strati dello strumento. Lo strato attuale (A o B) verrà evidenziato 
nell’angolo in alto a destra dello schermo LCD. 

18. EDIT ACCOMP – Premere questo tasto per modificare gli strumenti di accompagnamento. In questa finestra, la sua 
pressione fa commutare tra i due strati dello strumento. Lo strato attuale (A o B) verrà evidenziato nell’angolo in alto a 
destra dello schermo LCD.   

19. PREVIEW (anteprima) – Premere questo tasto sensibile alla velocità per ottenere un’anteprima del suono del trigger 
corrente. (Questo è utile al momento di modificare le voci dei trigger senza attivare la funzione Note Chase.) 

20. STORE – Premere questo tasto per salvare le modifiche apportate al kit, all’accompagnamento o alla sequenza.  
Servirsi della manopola VALUE o dei tasti VALUE UP / DOWN per selezionare una destinazione dove memorizzare il Kit 
o la Sequenza corrente. Quando si salva un Kit, saranno anche memorizzati tutti i suoi strumenti e parametri. Quando si 
salva una Sequenza, vengono anche memorizzati il Kit e l’Accompagnamento.   

21. SEQ – Premere questo tasto per accedere al Sequenziatore del modulo, in cui è possibile creare e modificare pattern di 
batteria e accompagnamento (Sequenze). In questo menu si possono inoltre modificare vari parametri che influiscono 
su tali Sequenze.   

22. MUTE DRUMS (silenziatore batteria) – Premere questo tasto per silenziare l’audio di batteria di una Sequenza.  

23. MUTE ACCOMP (silenziatore accomp) – Premere questo tasto per silenziare l’accompagnamento di una Sequenza. 

24. STOP – Ferma la riproduzione della Sequenza corrente. Tenere premuto STOP e girare la manopola VALUE per 
effettuare uno "scrub" avanti e indietro lungo la sequenza. Tenere premuto STOP e premere VALUE UP / DOWN per 
effettuare "passi" avanti o indietro in ciascun "evento" della Sequenza. Quando si naviga lungo la Sequenza in questo 
modo, si sentirà la riproduzione della Sequenza man mano che ci si sposta lungo di essa. 

25. PLAY /  – Riproduce la Sequenza corrente. Si può anche tenere premuto STOP e premere questo tasto per tornare 
alla battuta precedente nella Sequenza. 

26. RECORD /  – Registra una nuova Sequenza. Si può anche tenere premuto STOP e premere questo tasto per passare 
alla battuta successiva nella Sequenza. 

27. TAP TEMPO – Battere il pulsante al tempo desiderato per inserire un nuovo tempo per la Sequenza. Si può inoltre 
cambiare il tempo tenendo premuto il pulsante TAP TEMPO e servendosi della manopola VALUE o dei pulsanti VALUE 
UP / DOWN. 

 

 SELEZIONARE E MODIFICARE I KIT 
 
Il Modulo DM10 è dotato di 100 Kit Preset e di 100 Kit Utente, selezionabili dalla schermata principale. Si può regolare suono, 
sintonia, volume, panning, ecc. di ciascun Kit oltre che il suono dei singoli pad. Inoltre, per ogni kit si può scegliere un diverso 
accompagnamento.  
 
Per selezionare un Kit: 

1. Premere il tasto DRUM KIT per richiamare la schermata principale.. 

2. Servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per 
selezionare un Kit. 

3. Battere i trigger per provare i suoni del Kit.  er regolare il volume dei vari 
strumenti che compongono il Kit, far scorrere i fader del MIXER per 
modificarne i rispettivi livelli. (Servirsi di MIX BANK per commutare tra i 
banchi A e B per accedere a tutti i trigger disponibili.) 
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Per modificare gli strumenti batteria (trigger voci) in un Kit: 

 
                       #2                 #3 
 

1. Premere DRUM KIT per pasare alla schermata principale. 

2. Premere EDIT INST. La parte superiore dello schermo mostra numero e nome del Kit i cui Strumenti (voci) verranno 
modificati. 

3. Premere INST (F1). La nuova schermata mostrerà: 

a. Il trigger che state modificando (il numero di Kit e il nome del trigger) 

b. lo strato (ciascun suono dei trigger è composto da due strati, ciascuno con il proprio strumento) 

c. la categoria (il tipo o “classe” di una voce attualmente assegnata a tale strato) 

d. lo strumento (la voce per quello strato) 

4. Selezionare l’ingresso del trigger il cui Strumento si desidera modificare premendo NOTE CHASE e quindi battendo il 
trigger. Alternativamente, è possibile evidenziare il trigger (di fianco al numero di Kit) servendosi dei tasti CURSORE SU 
/ GIÙ e servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per 
selezionare un trigger da modificare.   

5. Selezionare quale strato di quel trigger si modificherà premendo EDIT 
INST. Commuterà tra lo strato A e B. 

6. Selezionare la Categoria cui si desidera assegnare quel trigger premendo 
CURSORE SU / GIÙ per evidenziare il campo Categoria, quindi servendosi 
dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per modificarlo. 

7. Selezionare lo Strumento per quello strato premendo CURSORE SU / GIÙ 
per evidenziare il campo Strumento, quindi servendosi dei tasti VALUE UP 
/ DOWN o della manopola VALUE per modificarlo.  Per ascoltare il suono 
selezionato, battere il trigger oppure premere PREVIEW (anteprima) sul 
modulo. 

8. Per modificare altre configurazioni dei trigger, servirsi degli altri TASTI F 
(F2, F£, ecc.) per avere accesso a ulteriori schede e regolarne i parametri servendosi dei tasti VALUE UP / DOWN o 
della manopola VALUE.   Per maggiori informazioni, consultare il manuale di riferimento.  

 

 RIPRODUZIONE DI SEQUENZE 
 
Una Sequenza è un pattern registrato memorizzato nel modulo DM10 che include percussioni e 
accompagnamento. La parte di batteria della Sequenza include i suoni del Kit (Strumenti) e il pattern 
registrato stesso. Le sequenze possono essere registrate, modificate e riprodotte a loop; inoltre, è 
possibile silenziare la parte di batteria o l’accompagnamento mentre si riproduce una Sequenza. Per 
maggiori informazioni sulle Sequenze e l’Accompagnamento, si veda il Manuale per l’uso. 
 
Per riprodurre una Sequenza: 

1. Premere SEQ per entrare nella schermata principale del sequenziatore.  

2. Il campo Sequenza deve essere evidenziato. Servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della 
manopola VALUE per selezionare una Sequenza.  

3. Il tempo della Sequenza (in BPM o battiti al minuto) apparirà sullo 
schermo LCD. Servirsi dei tasti CURSORE SU / GIÙ per selezionare il 
campo “Tempo”, quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della 
manopola VALUE per impostare il nuovo tempo.  (si può anche 
premere il tasto TAP TEMPO più volte al tempo desiderato.) 

4. Per permettere alla sequenza di essere riprodotta in maniera continua, 
servirsi dei tasti CURSORE SU / GIÙ per selezionare il campo “Loop 
field”, quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola 
VALUE per accendere il Loop. 

5. Premere PLAY per riprodurre la Sequenza. 

Per silenziare le percussioni o l’accompagnamento nella Sequenza, 
premere rispettivamente il tasto MUTE DRUMS o il tasto MUTE ACCOMP. 
(Questo strumento è utile quando si desidera riprodurre i propri pattern di 
batteria con l’accompagnamento o viceversa.) 

a b

c

d

Nota: per lo strato A dei trigger dell’hi-
hat e del rullante non è possibile 
selezionare una categoria diversa. 
Inoltre, gli strumenti disponibili per 
quella categoria sono un set di suoni 
predefinito concepito per lavorare 
insieme (poiché l’hi-hat e il rullante 
possono attivare tutta una serie di 
suoni diversi). Tuttavia, è possibile 
assegnare lo strato B alla categoria o 
allo strumento desiderato per questi 
trigger.

Per riprodurre la sequenza Demo:  
tenere premuto SEQ e premere PLAY. 
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• Trigger des elektronischen Schlagzeugs an die entsprechenden Eingänge des Moduls mit dafür 

geeigneten 6,3 mm Kabeln anschließen.  Für Dual-Zone-Pads oder Becken (z.B. eine Trommel mit 
Fell- und Randtriggern oder ein Becken das sowohl Bow- als auch Bell-Töne erzeugt) werden TRS-
Kabel benötigt, um beide Zonen zu triggern.   

• Den Ausgang MAIN OUT oder AUX OUT mit 6,3 mm TRS-Kabeln an einen Verstärker, Mixer oder ein 
Lautsprechersystem anschließen. (Für Mono-Wiedergabe reicht es, jeweils nur einen Ausgang 
anzuschließen.) 

• An den Ausgang HEADPHONES OUTPUT kann ein Kopfhörer mit 6,3 mm TRS-Kabeln angeschlossen 
werden. 

• Ein weiteres Audiogerät kann mit gewöhnlichen RCA-Kabeln an den Ausgang AUX IN angeschlossen 
werden. 

 

 
 

                       

HINWEIS: Zu Beginn ist das DM10-Modul schreibgeschützt, daher können keine Änderungen an Kits, 
Instrumenten, Sequenzen usw. vorgenommen werden. Um den Schreibschutz abzuschalten, muss: 

1. zunächst die Taste UTILITY gedrückt werden, 
2. dann die Taste SYS (F4), 
3. dann die Taste O/S (F3), 
4. dann die Taste MEM (F4). 
5. Dann die Taste WERT AB drücken oder den VALUE-REGLER gegen den Uhrzeigersinn 

drehen, bis im Feld "WriteProt" der Wert "OFF" angezeigt wird. 
6. Zum Schluss die Taste DRUM KIT drücken, um auf die Startseite zurück zugelangen. 

AUF DEM BEILIEGENDEN BAUPLAN-POSTER BEFINDEN SICH WEITERE ANWEISUNGEN ZUM 
AUFBAU DES DM10-KITS UND DESSEN ANSCHLUSS AN DAS DM10-MODUL. 

NETZ 

COMPUTER

CD-PLAYER MONITOREN

HOUSE-VERSTÄRKER 

EXTERNES MIDI-MODULSCHLAGZEUG MIDI-KEYBOARD 
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1. EIN-/AUSSCHALTER – Zum Ein- und Ausschalten des Moduls. 

2. NETZ EIN – An diesen Eingang den beiliegenden Wechselstromadapter und diesen dann an eine Stromquelle 
anschließen.   

3. MAIN OUT – Diese Ausgänge mit 6,3 mm TRS-Kabeln an ein Verstärker- oder Lautsprechersystem angeschließen.  Die 
Lautstärke dieser Ausgänge wird mit dem Regler MAIN VOL auf der oberen  Bedienfläche gesteuert. 

4. AUX OUT – Diese Ausgänge mit 6,3 mm TRS-Kabeln an ein Monitorsystem oder ein Aufnahmegerät anschließen.  Das 
Signal dieser Ausgänge ist mit dem des Ausgangs MAIN OUT identisch. 

5. AUX IN – Hier eine externe Tonquelle, wie z. B. einen CD-Player, mit RCA-Kabeln anschließen. 

6. USB – Das Modul mit einem gewöhnlichen USB-Kabel über diesen USB-Anschluss an den PC anschließen.  Über diese 
Verbindung können MIDI-Signale per USB an eine externe Tondatenbank gesendet werden.  Die Verbindung eignet sich 
auch zum Transfer von SysEx-Dateien. 

7. MIDI IN – Mit einem gewöhnlichen fünfpoligen MIDI-Kabel diesen Eingang mit dem MIDI AUSGANG eines externen 
MIDI-Geräts verbinden. 

8. MIDI OUT – Mit einem gewöhnlichen fünfpoligen MIDI-Kabel diesen Ausgang mit dem MIDI EINGANG eines externen 
MIDI-Geräts verbinden. 

9. TRIGGER INPUTS – Trigger des Schlagzeugs an die entsprechenden Eingänge anschließen.  Bitte beachten, dass bei 
Dual-Zone-Pads oder Becken (z.B. eine Trommel mit Fell- und Randtriggern oder ein Becken das sowohl Bow- als auch 
Bell-Töne erzeugt) TRS-Kabel benötigt werden, um beide Zonen zu triggern.  

 

 BEDIENELEMENTE GERÄTEOBERFLÄCHE 
 

1 2

3
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17 18 19

20 21 22 23

24 25
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1. HAUPTLAUTSTÄRKE – Hier wird die Lautstärke des Ausgangs MAIN OUT eingestellt. 

2. KOPFHÖRER – Dient zur Einstellung der Lautstärke des KOPFHÖRERAUSGANGS an der Vorderseite des Gerätes. 

3. KOPFHÖRERAUSGANG – Hier die Kopfhörer mit einem 6,3 mm Klinkenstecker anschliessen.  Die Lautstärke kann mit 
dem mit HEADPHONES bezeichneten Drehregler auf der Oberseite des Geräts gesteuert werden. 

4. MIXER – Fader in gewünschte Positionen für verschiedene Bestandteile des Kits schieben.  Jeder Fader steuert eine 
Triggergruppe in jeder Bank (z.B. Snare-Drum, Tom-Toms, usw.).  Welche Bank gewählt ist (A oder B), wird durch die 
Taste MIX BANK bestimmt. 

5. MIX BANK – Dient zum Umschalten zwischen Bank A - B und bestimmt, welche Bank von Triggern die Fader des 
MIXERS verändern.  Eine Leuchtdiode zeigt die gewählte Bank an. 

6. METRONOME ON / OFF – Dient zum Ein- und Ausschalten des Metronoms.  Die Lautstärke des Metronoms kann mit 
dem direkt unter dieser Taste befindlichen Fader eingestellt werden (falls MIX BANK auf Bank B gestellt ist). 

7. LCD – Hier werden Menüs, Parameter und andere Einstellungen während des Einsatzes des DM10 angezeigt.  

8. F-TASTEN (1-4) – Diese Tasten dienen zur Navigation der im LCD-Bildschirm angezeigten Menüs.  Beim Drücken einer 
F-Taste kann die "virtuelle" Taste oder der auf dem darüber befindlichen LCD-Bildschirm angezeigte Tab abgerufen 
werden. 
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9. CURSOR AUF / AB – Diese Tasten dienen zur vertikalen Navigation der Parameter der auf dem LCD-Bildschirm 
erscheinenden Menüs.  (Hinweis: Wird die Taste CURSOR DOWN vom Hauptbildschirm gedrückt, können die 
allgemeinen Parameter des augenblicklich gewählten Kits geändert werden.) 

10. VALUE-REGLER – Bei Betätigung diese Drehreglers können im LCD-Bildschirm angezeigte Werte und Einstellungen 
erhöht, vermindert und geändert werden. 

11. WERT AUF / AB – Mit diesen Tasten können die auf dem LCD-Bildschirm angezeigten Werte erhöht und vermindert 
werden.  Damit können wesentlich feinere Parametereinstellungen als mit dem VALUE-REGLER vorgenommen werden. 

12. EXIT – Mit dieser Taste kann zu dem im LCD-Bildschirm zuletzt angezeigten Menü zurückgekehrt werden. 

13. DRUM KIT – Ruft im LCD-Bildschirm das Hauptmenü auf.  Von hier aus kann das augenblickliche Kit mit dem VALUE-
REGLER oder den Tasten WERT AUF / AB aufgerufen werden. 

14. UTILITY – Hier wird auf das Dienstprogramm zugegriffen, mit welchem viele Einstellungen darunter jene für das Tempo 
(allgemeine oder individuelle Sequenzen), MIDI, Ausgaberouting, Triggerempfindlichkeit vorgenommen und auch 
SysEx-Daten gesendet werden können.  (Weitere Informationen dazu finden Sie in der Anleitung.) 

15. EXT TRIG – Beim Editieren von Pad-Tönen können mit dieser Taste die auf das Triggering bezogenen  Parameter 
eingestellt werden.  Anpassen dieser Parameter verändert den Klang und die Ansprache des Kits.  (Hinweis: 
Veränderungen dieser Parameter wirken sich auf alle Kits aus.) 

16. NOTE CHASE – Zum Ein- und Ausschalten der Funktion Note Chase.  Ist diese Funktion aktiviert, führt ein Anschlag 
automatisch zu dessen Editiermodus.  Alternativ kann ein Trigger auch dadurch gewählt werden, dass mit den Tasten 
CURSOR UP / DOWN im LCD-Bildschirm ein Trigger gewählt wird, während die Tasten WERT AUF / AB oder der 
VALEU-REGLER verwendet werden. 

17. EDIT INST – Mit dieser Taste wird auf ein Menü zugegriffen, das die allgemeinen Parameter, welche die den 
verschiedenen Triggereingängen zugeordneten "Instrumente" einstellt.  Bei erneutem Drücken können die Drum-
Instrumente editiert werden.  In diesem Fenster führt ein Drücken zum Umschalten zwischen den zwei Ebenen des 
Instruments.  Die augenblicklich gewählte Ebene (A oder B) wird in der rechten oberen Ecke des LCD-Bildschirms 
angezeigt. 

18. EDIT ACCOMP – Diese Taste dient zum Editieren der Begleitinstrumente.  In diesem Fenster führt ein Drücken zum 
Umschalten zwischen den zwei Ebenen des Instruments.  Die augenblicklich gewählte Ebene (A oder B) wird in der 
rechten oberen Ecke des LCD-Bildschirms angezeigt.   

19. PREVIEW – Diese anschlagempfindliche Taste dient zur Vorschau des Tons des augenblicklichen Triggers.  (Das ist 
immer dann nützlich, wenn Triggerstimmen editiert werden, ohne dabei die Funktion Note Chase zu verwenden.) 

20. STORE – Mit dieser Taste werden am Kit, der Begleitung oder der Sequenz vorgenommene Änderungen abgespeicher.  
Zur Bestimmung, wo das augenblickliche Kit oder die Sequenz abgespeichert werden sollen, könen der VALUE-
REGLER oder die WERT AUF / AB Tasten verwendet werden.  Beim Abspeichern eines Kits, werden auch dessen 
Instrumente und alle Parameter gespeichert.  Wird eine Sequenz abgespeichert, werden auch das Kit und die 
Begleitung mit der Sequenz abgespeichert.   

21. SEQ – Mit dieser Taste kann auf den Sequenzer des Moduls zugegriffen werden, dort können Drum- und Begleitmuster 
erstellt und editiert werden (Sequenzen).  Es können auch verschiedene Parameter, die die Sequenzen beeinflussen in 
diesem Menü eingestellt werden.   

22. MUTE DRUMS – Mit dieser Taste können die Schlagzeugtöne einer Sequenz ausgeblendet werden.  

23. MUTE ACCOMP – Mit dieser Taste kann die Begleitung einer Sequenz ausgeblendet werden. 

24. STOP – Hält die Wiedergabe der augenblicklichen Sequenz an.  Wird STOP heruntergedrückt und gehalten, kann mit 
dem VALUE-REGLER vorwärts oder rückwärts druch die Sequenz "gefahren" werden.  Wird STOP heruntergedrückt 
und gehalten, kann durch Drücken auf WERT AUF / AB stufenweise jedes "Ereignis" der Sequenz vorwärts oder 
rückwärts "durchsprungen" werden.  Beim Navigieren einer Sequenz auf diese Weise ist diese zu hören. 

25. PLAY /  – Gibt die augenblickliche Sequenz wieder.  Es kann auch die Taste STOP heruntergedrückt und gehalten 
werden und mit dieser Taste zurück auf den vorherigen Takt in der Sequenz navigiert werden. 

26. RECORD /  – Dient zur Aufnahme einer neuen Sequenz.  Es kann auch die Taste STOP heruntergedrückt und 
gehalten werden und mit dieser Taste zum nächsten Takt in der Sequenz navigiert werden. 

27. TAP TEMPO – Durch Antippen dieser Taste in einem gewünschten Takt kann ein neues Tempo für eine Sequenz 
eingegeben werden.  Das Tempo kann auch gewechselt werden, indem man die Taste TAP TEMPO herunterdrückt und 
hält und den VALUE-REGLER oder die WERT AUF / AB Tasten betätigt. 

 

 AUSWAHL UND EDITIEREN VON KITS 
 
Das DM10-Modul besitzt 100 vorprogrammierte Kits und 100 Anwender-Kits, auf welche über den Hauptbildschirm zugegriffen 
werden kann.  Die Töne, Klänge, Lautstärken, Verschiebungen usw. für jedes Kit können genauso wie deren individuelle Pad-
Töne eingestellt werden.  Darüber hinaus kann für jedes Kit eine verschiedene Begleitung gewählt werden. 
 
Um ein Kit zu wählen, muss: 

1. Die Taste DRUM KIT gedrückt werden, um das Hauptmenü aufzurufen. 

2. mit den Tasten WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER ein Kit 
gewählt werden. 

3. Die Trigger angeschlagen werden, um die Täne des Kits zu testen.  Um 
die Pegel der verschiedenen Instrumente, aus denen das Kit besteht, 
einzustellen, die Fader des MIXERS für die entsprechenden Trigger 
verschieben.  (MIX BANK zum Umschalten zwischen Bank A und B 
verwenden, um auf alle verfügbaren Trigger zugreifen zu können.) 
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Editieren von Drum-Instrumenten (Trigger-Stimmen) in einem Kit: 

 
                        #2                #3 
 

1. Taste DRUM KIT drücken, um das Hauptmenü aufzurufen. 

2. Taste EDIT INST.  drücken. Im oberen Bereich des Bildschirms wird die Nummer und der Name des Kits angezeigt, 
dessen Instrumente (Drum-Stimmen) editiert werden. 

3. Taste INST (F1) drücken.  Der Bildschirm zeigt jetzt: 

a. Den Trigger, der editiert wird (die Kit-Nummer und der Name des Triggers) 

b. Die Ebene (jeder Trigger-Ton besteht aus zwei Ebenen, davon hat jeder seine eigenen Instrumente) 

c. die Kategorie (die Art oder "Klasse" von Drum-Stimme, die diesem Layer im Augenblick zugeordnet ist) 

d. das Instrument (die Drum-Stimme für diese Ebene) 

4. Mit der Taste NOTE CHASE den Trigger-Eingang des Instruments wählen, das geändert werden soll und dann den 
Trigger anschlagen.  Alternativ kann der Trigger auch mit den Tasten CURSOR AUF / AB gewählt werden und dann mit 
den Tasten WERT AUF / AB oder VALUE-REGLER ein Trigger, der editiert werden soll, gewählt werden.   

5. Mit EDIT INST. wählen, welche Ebene des Triggers editiert werden soll, 
wobei hier zwischen Ebene A und B umgeschaltet werden kann. 

6. Um die Kategorie zu wählen, welche dem Trigger zugeordnet werden soll, 
mit den Tasten CURSOR AUF / AB das Kategoriefeld anwählen und dann 
mit den Tasten WERT AUF / AB oder VALUE-REGLER ändern. 

7. Um das Instrument für diese Ebene zu wählen, mit der Taste CURSOR 
AUF / AB das Instrumentfeld anwählen und dieses dann mit den Tasten 
WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER ändern.  Um den 
augenblicklich gewählten Ton zu hören, den Trigger anschlagen oder die 
Taste PREVIEW am Modul drücken. 

8. Um andere Triggereinstellungen zu editieren, die weiteren F-TASTEN (F2, 
F3 usw.) verwenden, mit denen auf zusätzliche Tabs zugegriffen werden 
kann und deren Parameter mit der Taste WERT AUF / AB oder dem 
VALUE-REGLER ändern.  Weitere Informationen hierzu können in der 
Anleitung gefunden werden.  

 

 SEQUENZEN SPIELEN 
 
Eine Sequenz ist ein gespeichertes Muster, dass im DM10-Modul abgespeichert ist und sowohl Drums als 
auch Begleitung enthält.  Der Drums der Sequenz beinhalten die Kit-Töne (Instrumente) sowie auch das 
aufgezeichnete Muster.  Sequenzen können aufgenommen, editiert und geloopt werden, auch können die 
Drums oder die Begleitung während des Abspielens einer Sequenz ausgeblendet werden.  Weitere 
Informationen befinden sich unter den Abschnitten Sequenzen und Begleitung in der 
Bedienungsanleitung. 
 
Um eine Sequenz zu spielen, muss: 

1. die Taste SEQ gedrückt werden, um das Hauptmenü des Sequenzers aufzurufen. 

2. Mit den WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER bei angewähltem Sequenzfeld eine Sequenz gewählt werden.  

3. Das Sequenztempo (in BPM oder Beats pro Minute) wird auf dem 
LCD-Bildschirm angezeigt.  Mit den Tasten  CURSOR AUF / AB wird 
das Tempofeld gewählt und dann mit den Tasten WERT AUF / AB 
oder dem VALUE-REGLER das neue Tempo eingestellt.  (Das 
Gleiche kann auch erreicht werden, indem man die Taste TAP 
TEMPO mehrere Male im gewünschrten Tempo drückt.) 

4. Um die Sequenz fortwährend zu spielen, mit den Tasten CURSOR 
AUF / AB das Loopfeld wählen und dann mit den Tasten WERT AUF / 
AB oder dem VALUE-REGLER Loop auf "On" setzen. 

5. Taste PLAY drücken, um die Sequenz zu spielen. 

Um die Drums oder die Begleitung der Sequenz auszublenden, die Tasten 
MUTE DRUMS oder MUTE ACCOMP drücken.  (Das bietet sich immer 
dann an, wenn man eigene Drum-Muster zur Begleitung oder andersherum 
spielen will.) 

 
 
 

 
 

a b

c

d

Hinweis: Für Ebene A des Hi-hat und 
des Ride-Beckens kann keine 
verschiedene Kategorie gewählt 
werden.  Darüber hinaus sind die 
verfügbaren Instrumente für diese 
Kategorie eine vorprogrammierte, zum 
Zusammenspiel entworfene  
Sammlung von Tönen (nachdem Hi-hat 
und Ride eine Reihe von 
verschiedenen Tönen triggern können).  
Ebene B kann allerdings einer 
gewünschten Kategorie oder einem 
Instrument für diese Trigger zugeordnet 
werden.

Abspielen der Demosequenz:  
Einfach die Taste SEQ gedrückt halten 
und die Taste PLAY drücken. 
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